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Пояснительная записка
Стремительно развивающиеся изменения в обществе и экономике требуют сегодня от человека умения быстро адаптироваться, находить оптимальные решения сложных вопросов, проявлять гибкость и творчество, не теряясь в ситуации неопределенности. Сегодня актуален вопрос подготовки со школьной скамьи научно-технических кадров для общества. Современному школьнику необходимо умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В дополнительном образование над развитием таких умений занимаются на занятиях по информатике.
Программа «Занимательная информатика» предназначена для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, пространственного воображения, коммуникативных умений воспитанников с применением коллективных форм организации занятий и использованием интерактивных средств обучения, развития интеллектуальных умений воспитанников, необходимых для дальнейшей самореализации и формирования личности ребенка. 

Содержание программы направлено на воспитание интереса к предмету, развития наблюдательности, умения анализировать, рассуждать, самостоятельно работать, решать поставленные задачи творчески.  Не менее важным фактором реализации данной программы является стремление развить у детей умений самостоятельно работать, думать, решать творческие задачи, а также совершенствовать навыки аргументации собственной позиции по определенному вопросу. Творческие работы, проектная деятельность и другие технологии, используемые в системе работы объединения, основаны на любознательности детей, которую и следует поддерживать и направлять.
Нормативно-правовой и документальной основой  разработки программы являются:

1. Федеральный закон об образовании в Российской Федерации от 29.12.2012 №273-ФЗ 
2. Концепция развития дополнительного образования детей от 31.03.2022 №678-р 

3. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» в рамках Национального проекта «Образование», утвержденного Протоколом заседания президиума Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным проектам от 3.09.2018 №10 

4. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 3.09.2019 №467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»

5. Федеральный закон от 13 июля 2020 г. №189-ФЗ «О государственном (муниципальном) социальном заказе на оказание государственных (муниципальных) услуг в социальной сфере»

6. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. №629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» 

7. Приказ Минспорта России от 03.08.2022 года №634 «Об особенностях организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным образовательным программам спортивной подготовки»;

8. СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 г. №28; 

9. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 5 августа 2020 года № 882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ» (с изменениями на 26 июля 2022 года)
10. Методические рекомендации по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Письмо Министерства просвещения от 31 января 2022 года № ДГ-245/06 «О направлении методических рекомендаций» (если программа реализуется с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий);

11. Методические рекомендации по проектированию и реализации дополнительных общеобразовательных программ (в том числе адаптированных) 2022 г.

12. Устав МБУДО «Дом детского творчества» г. Мензелинска Республики Татарстан.

Актуальность программы.    
Программа кружка предусматривает проведение занятий в виде обучающих, интегрированных, практических занятий, развлекательных внеклассных мероприятий и др. Особое место в овладении данным курсом отводится самостоятельной работе – создание проектов – как подведение итогов. Обязательным условием допуска обучающихся к выполнению итогового проекта является прохождение контрольных тестов по каждому разделу.

Отличительной  особенностью  программы  является  системно-деятельностный  подход  к  познавательному  развитию  ребенка  средствами занимательных заданий по информатике. Деятельность представляет систему развивающих игр,  упражнений, в том числе электронных дидактических пособий, которые помогают совершенствовать навыки работы с различными компьютерными программами,  формируют  устойчивый интерес  к знаниям по информатике, развивают внимание, память, логические формы мышления. Дети непосредственно приобщаются к материалу, дающему пищу воображению, затрагивающую не только чисто интеллектуальную, но и эмоциональную сферу ребёнка.    

Цель программы: Формирование компетентностей в области обработки информации, развитие творческих способностей обучающихся посредством современных компьютерных технологий  
Задачи программы:

обучающие:

овладение умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов;
обучить эффективным приемам работы в различных программах, в локальных сетях, в сети Интернет и сформировать представления о роли и значении информационных технологий и компьютерной техники в развитии современного общества;
дать базовые знания по использованию компьютера в различных областях профессиональной деятельности и научить ребенка свободно обращаться с компьютером;
развивающие:

 развитие у воспитанников интеллектуальных и творческих способностей в области информационных технологий
формирование устойчивого «научного» интереса к информационным процессам через кружок. 
развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой.
воспитательные:  

воспитание интереса к современным информационным технологиям;

формирование потребности и умения работать в коллективе.

Принципы обучения 

научность и доступность: соответствие учебного материала индивидуальным и возрастным особенностям детей;

принцип комплексности, системности и последовательности: учебная деятельность связывается со всеми сторонами воспитательной работы, овладение новыми знаниями, умениями и навыками опирается на то, что уже усвоено.

принцип гуманности реализуется через создание оптимальной среды для воспитания и образования детей.

Сроки реализации дополнительной образовательной программы

Образовательная программа «Основы компҗютерной грамотности» разработана на один год. Программа обучения включает 144 часа. Занятия проводятся согласно тематическим планам. В учебную группу обучения записываются дети в возрасте от 7 до 12 лет. Количество обучающихся в каждой из групп не превышает 15 человек в связи с тем, что дети должны постоянно находиться в поле зрения педагога, так как на занятиях используются колющие и режущие предметы. Дети в группу принимаются без предварительного отбора, по собственному желанию. Программа предусматривает изучение необходимых теоретических сведений и практические занятия по освоению технологии работы с компьютером. 

Планируемые результаты освоения программы

Личностные. 

у обучающихся будут сформированы:
внутренняя позиции школьника на основе положительного отношения к школе;

критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Предметные. 

Учащиеся научатся:

Работать с клавиатурой.

Работать с архиваторами.

Работать с антивирусными программами.

Работать в среде Windows.

Использовать способы настройки в Windows.

Работать с текстовым редактором Word.

Работать с графическим редактором Paint.

Метапредметные.
Регулятивные.  

Учащиеся научатся:
планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные.  
Учащиеся научатся:
моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов;
понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных исполнителей
Коммуникативные.  
Учащиеся научатся:
аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
выслушивание собеседника и ведение диалога
Учебный план на 2025-2026 учебный год
	
	Название раздела/темы
	Количество часов
	Формы аттестации/

контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	
	Вводное занятие. Входной контроль
	2
	1
	1
	игра

тест

	1.
	Обучение на компьютере
	6
	2
	4
	опрос 

	2.
	 Освоение среды граф. редактора Рaint.
	6
	2
	4
	текущий контроль

	3.
	 Редактирование рисунков.
	4
	2
	2
	наблюдение педагога

	4.
	 Точные построения графических объектов
	6
	2
	4
	практикум

	5
	 Преобразование рисунка
	4
	2
	2      
	практическое задание

	6
	Назначение приложения PowerPoint
	6
	2
	4
	опрос

	7
	Базовые технологии создания презентации
	6
	2
	4
	практическое задание

	8
	Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов
	8
	2
	6
	практическое задание

	9
	Компьютерный практикум
	4
	2
	2
	Защита проекта

	10
	Компьютер.
	8
	2
	6
	Опрос 

	11
	Информационные технологии
	16
	6
	10
	Наблюдение педагога

	12
	Информация.
	12
	4
	8
	Текущий 

	13
	Текстовый редактор MS Word
	16
	6
	10
	Практическое задание

	14
	Алгоритмизация
	22
	6
	16
	Практическое задание

	15
	Аттестация учащихся.
	4
	2
	2
	Промежуточная, итоговая аттестация

	16
	Воспитательные мероприятия.
	12
	-
	12
	

	
	Итоговое занятие.
	2
	-
	2
	

	
	Итого:
	144
	45
	99
	


Содержание программы обучения на 2025-2026гг 

Обучение работе на компьютере. Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.

Освоение среды графического редактора Paint. Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.

Редактирование рисунков. Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагментов рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком.

Точные построения графических объектов. Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графических объектов по пикселям. Понятие пиктограммы.

Преобразование рисунка. Отражение и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка.

Конструирование из мозаики. Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – плоских и объёмных. Конструирование с помощью меню готовых форм.

Назначение приложения PowerPoint. Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды PowerPoint. Запуск и настройка приложения PowerPoint. Назначение панелей инструментов.

Базовая технология создания презентаций. Выделение этапов создания презентаций. Создание анимации текста, настройка анимации рисунка, запуск и отладка презентации.

Создание презентации. Постановка задач на конкретном  примере. Выделение объектов. Создание слайдов согласно сценарию. Работа с сортировщиком слайдов. Компьютерный практикум.

Выполнение практических работ по изученному материалу. Выполнение творческого итогового проекта.
Компьютер.  Компьютер и его основные устройства. Компьютер в жизни общества. Системный блок и его основные устройства. Обработка информации. Клавиатура как основное устройство для ввода информации в компьютер. Пиктограммы. Операционная система.

Главное меню Windows. Панели задач. Работа с текстами в программе Блокнот. Файлы и файловая система. Память компьютера. Внешние носители. Какие существуют расширения и чем они отличаются. Создание папок.

Информационные технологии. Графика. Графические, музыкальные, звуковые редакторы. Мультимедийные программы. Прикладные программы. Программы для обработки данных.

Графический редактор Paint. Электронная почта. Обучающие игры и программы.

Информация. Информация и органы чувств. Общение как информационный процесс. Способы поиска информации в интернете. Правила сохранения и печати документа в программе Word. 

Алгоритмизация.  Алгоритмы и исполнители. Среда КуМир. Исполнитель Робот. Среда КуМир. Исполнитель Водолей
.
Планируемые результаты освоения программы знать
· правила техники безопасности и основы санитарии и гигиены при работе с ПК;

· названия и функции основных частей компьютера;

· понятие операционной системы;

· основные виды программ;

· способы создания и редактирования графических объектов;

· свойства информации и способы работы с ней;

· основные элементы логики;

· понятие множества;

· понятие алгоритма;

· соблюдать правила техники безопасности и основы санитарии и гигиены при работе с ПК;

·  называть части компьютера;

· использовать в работе клавиатуру и мышь;

· работать с объектами операционной системы;

· создавать и редактировать графические объекты;

· использовать элементы логики при работе с информацией;

· применять теорию множеств;

· самостоятельно составлять и исполнять несложные алгоритмы.

· устройство компьютера и сферы его применения;

· принципы работы в операционной системе Windows 10;

· способы хранения информации на компьютере;

· общие сведения о компьютерных технологиях;

· назначение компьютерных технологий и готовых программных средств;

· понятия модели, моделирования;

· виды и свойства алгоритмов;

· основные методы обработки графической и текстовой информации;

уметь:
· соблюдать правила техники безопасности и основы санитарии и гигиены при работе с ПК;

· работать с наглядно представленными на экране информационными объектами, применяя мышь и клавиатуру;

· использовать информацию для построения умозаключений;

· решать задачи с применением подходов, наиболее распространенных в информатике;

· использовать информационные технологии, готовые программные средства;

· осуществлять необходимые операции при работе в различных программах;

· уверенно вводить текст с помощью клавиатуры;

· обрабатывать графическую и текстовую информацию.

Организационно – педагогические условия реализации программы

  Методы:

-  преподавания: объяснительный, информационно-сообщающий, иллюстративный;
-  учения: репродуктивный, исполнительный, частично-поисковый, проблемный;
-  воспитания: упражнения, личный пример. 
 Программа рассчитана на обучение детей от 7 до 12 лет. Принимаются в детское объединение все желающие. Уровень подготовки детей при приёме в группы первого года обучения определяется на основе собеседования с поступающим. Специальные навыки не требуются. По нормативным срокам реализации образовательная программа «Занимательная информатика» рассчитана на два года обучения.

  Формы занятий: Основными, характерными при реализации данной программы формами являются комбинированные занятия. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причём большее количество времени занимает практическая часть.  При проведении занятий традиционно используются три формы работы:

- демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах; 

- фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога; 

- самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий. 

Способы проверки результатов.
Знания по данной программе не могут подвергнуться жесткой аттестации, т.к. она направлена на формирование у обучающихся стремления к дальнейшему познанию себя, поиск  новых возможностей реализации своего потенциала.

Программа предполагает следующие способы проверки результатов: наблюдение, устный зачёт, зачёт в виде теста, практическая работа, самостоятельная работа.

Методическое обеспечение программы

По темам программы планируются различные формы занятий:
традиционные занятия; комбинированные занятия;  практические занятия.

Важный компонент образовательного процесса - использование разнообразных форм учебно-игровой деятельности: игр, конкурсов, праздников.

Ведущими педагогическими технологиями в реализации программы являются технологии развивающего обучения. Одной из составляющих процесса обучения является использование современных информационных коммуникационных технологий.

Методы и приёмы организации учебно-воспитательного процесса
· словесные (устное изложение, беседа, рассказ);

· наглядные (показ видео и мультимедийных материалов, иллюстраций, наблюдение, показ (выполнение) педагогом, работа по образцу);

· практические (выполнение работ по инструкционным картам, схемам).

Учебно-методический комплекс
Учебные пособия:
· видеоматериалы (видеозаписи занятий, мероприятий и др.);

· специальная литература;

· электронные средства образовательного назначения (слайдовые презентации).

Формы аттестации/контроля и оценочные материалы

Оценка результатов
	№
	
	Показатели
	Уровень
	Баллы

	1.
	
	Техника безопасности
	Высокий: знает и всегда выполняет правило Тб
	2

	
	
	
	Средний: знает, но выполняет при напоминании педагога
	1

	
	
	
	Низкий: не выполняет
	0

	2.
	
	Знакомство с компьютером, как с устройством по работе с информацией
	Высокий: самостоятельно работает с различными источниками информации
	2

	
	
	
	Средний: Хорошо развиты навыки работы с информации – проявляет указанные навыки при поддержке педагога
	1

	
	
	
	Низкий: слабо развиты умение работать с информацией
	0

	3.
	
	Технически навыки сохранения, удаления, копирования
	Высокий: не испытывает особых трудностей при сохранении, копировании и удалении
	2

	
	
	
	Средний: знает, но выполняет при поддержке педагога
	1

	
	
	
	Низкий: нуждается в постоянной помощи и контроле педагога
	0

	4.
	
	Умение работать в среде текстового редактора «Блокнот»
	Высокий: обучающийся освоил практически весь объем навыков, предусмотренных программой за конкретный период
	2

	
	
	
	Средний: объем усвоенный навыков составляет более половины
	1

	
	
	
	Низкий: слабо развиты указанные навыки
	0

	5.
	
	Умение работать в среде графического редактора «Paint»
	Высокий: обучающийся освоил практически весь объем навыков, предусмотренных программой за конкретный период
	2

	
	
	
	Средний: объем усвоенный навыков составляет более половины
	1

	
	
	
	Низкий: слабо развиты указанные навыки
	0


Подведение итогов

Высокий уровень – 8 – 10 балл

Средний уровень – 6 – 7 балл

Низкий  уровень  - 0 – 5 балл

Критерии оценивания презентаций (баллы)
	Параметры оценивания

презентации
	Выставляемая оценка (от 1 до 3 баллов)

	Соответствие презентации заявленной теме задания
	 

	Соответствие оформления презентации основным требованиям
	 

	Наличие и обоснованность графического оформления
	 

	Соответствие анимационных эффектов содержательной части задания
	 

	Представление презентации
	 

	Итоговое количество баллов:
	 


На презентацию заполняется таблица, где по каждому из критериев присваиваются баллы от 1 до 3, что соответствует степени освоения программы: 1 балл – это низкий уровень, 2 балла – это средний уровень и, наконец, 3 балла – высокий уровень.

Итоговое количество баллов:
Низкий уровень  5 - 7

Средний уровень 8 – 11

Высокий уровень  12 - 15

Диагностика результатов освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной

(общеразвивающей) программы «_____________»

Диагностика результатов обучения по программе
	Показатели

(оцениваемые параметры)
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого

качества
	К-во баллов
	Методы

диагностики

	1.Теоретическая подготовка

	1.1. Теоретические знания (по основным разделам учебно-тематического плана программы)
	Соответствие теоретических знаний обучающегося программным требованиям
	минимальный уровень (обучающийся овладел менее чем ½ объема знаний, предусмотренных программой);
	1

 
	Наблюдение, тестирование, контрольный опрос и др.

 

 

 

	
	
	средний уровень (объем усвоенных знаний составляет более ½);
	5

 
	

	
	
	максимальный уровень (обучающийся освоил практически весь объем знаний, предусмотренных программой за конкретный период);
	10
	

	1.2.Владение специальной терминологией по тематике программы
	Осмысленность и правильность использования специальной терминологии
	минимальный уровень (обучающийся, как правило, избегает употреблять специальные термины);
	1

 
	

	
	
	средний уровень (обучающийся сочетает специальную терминологию с бытовой);
	5

 
	

	
	
	максимальный уровень (специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием).
	10
	

	2. Практическая подготовка

	2.1. Практические умения и навыки, предусмотренные программой (по основным разделам учебно-тематического плана программы)
	Соответствие практических умений и навыков программным требованиям

 

 
	минимальный уровень (обучающийся овладел менее чем ½ предусмотренных умений и навыков);
	1

 
	Практические занятия, зачёты и т.д.

 

	
	
	средний уровень (объем усвоенных умений и навыков составляет более ½);
	5

 
	

	
	
	максимальный уровень (обучающийся овладел практически всеми умениями и навыками, предусмотренными программой за конкретный период)
	10
	

	2.2. Владение специальным оборудованием и оснащением

 

 
	Отсутствие затруднений в использовании специального оборудования и оснащения
	минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения при работе с оборудованием)
	1
	

	
	
	средний уровень (работает с оборудованием с помощью педагога)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (работает с оборудованием самостоятельно, не испытывает особых трудностей)
	10
	

	2.3. Творческие навыки (творческое отношение к делу и умение воплотить его в готовом продукте)
	Креативность в выполнении заданий
	начальный (элементарный) уровень развития креативности (обучающийся в состоянии выполнять лишь простейшие практические задания педагога)
	1
	Наблюдение, практические занятия, конкурсные и презентационные занятия

	
	
	репродуктивный уровень (выполняет в основном задания на основе образца)
	5
	

	
	
	творческий уровень (выполняет практические задания с элементами творчества)
	10
	

	3. Общеучебные умения и навыки

	3.1 Умение подбирать и анализировать специальную литературу

 
	Самостоятельность в подборе и анализе литературе

 
	минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения при работе с литературой, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)
	1

 

 
	Творческие задания по теории, конспекты, рефераты и т.д.

 

	
	
	средний уровень (работает с литературой с помощью педагога или родителей)
	5

 
	

	
	
	максимальный уровень (работает с литературой самостоятельно, не испытывает особых трудностей)
	10

 
	

	3.2. Умение осуществлять учебно-исследовательскую работу (писать рефераты, проводить самостоятельные учебные исследования)
	Самостоятельность в учебно-исследовательской работе

 

 

 

 

 
	минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения, нуждается в помощи и контроле педагога)
	1

 

 
	

	
	
	средний уровень (работает с помощью педагога или родителей)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (работает самостоятельно, не испытывает особых трудностей)
	10

 
	

	4.Учебно-коммуникативные умения

	4.1. Умение слушать и слышать педагога

 
	Адекватность восприятия информации, идущей от педагога

 
	минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)
	1

 
	Наблюдение

 

	
	
	средний уровень (часто нуждается в помощи педагога или родителей)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (не испытывает особых трудностей)
	10
	

	4.2. Умение конструктивно общаться со сверстниками

 
	Сформированность умения конструктивно общаться со сверстниками

 
	минимальный уровень (обучающийся испытывает серьёзные затруднения в общении, нуждается в постоянной помощи, периодически провоцирует конфликты)
	1
	

	
	
	средний уровень (часто нуждается в помощи педагога или родителей, сам в конфликтах не участвует, старается их избежать)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (не испытывает особых трудностей, пытается самостоятельно уладить возникающие конфликты)
	10
	

	5.Учебно-организационные умения

	5.1. Умение организовать свое рабочее (учебное) место

 
	Способность самостоятельно готовить свое рабочее место к деятельности и убирать его за собой
	минимальный уровень умений (обучающийся испытывает серьезные затруднения, нуждается в постоянной помощи и контроле педагога)
	1
	Наблюдение

 

	
	
	средний уровень (часто нуждается в помощи педагога или родителей)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (не испытывает особых трудностей)
	10
	

	5.2. Навыки соблюдения в процессе деятельности правил безопасности
	Соответствие реальных навыков соблюдения правил безопасности программным требованиям
	минимальный уровень (обучающийся овладел менее чем ½ объема навыков соблюдения правил безопасности, предусмотренных программой)
	1
	

	
	
	средний уровень (объем усвоенный навыков составляет более ½)
	5
	

	
	
	максимальный уровень (обучающийся освоил практически весь объем навыков, предусмотренных программой за конкретный период).
	10
	

	5.3. Умение аккуратно выполнять работу
	Аккуратность и ответственность в работе
	удовлетворительно
	1
	

	
	
	хорошо
	5
	

	
	
	отлично
	10
	


Диагностика личностного развития обучающихся в процессе освоения
образовательной программы
	Показатели (оцениваемые параметры)
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого качества
	К-во баллов
	Методы

диагностики

	Организационно-волевые качества

	1.1. Терпение
	Способность переносить (выдерживать) известные нагрузки в течение определенного времени, преодолевать трудности
	терпения хватает меньше чем на ½ занятия
	1

 
	Наблюдение

	
	
	терпения хватает больше чем на ½ занятия
	5

 
	

	
	
	терпения хватает на все занятие
	10
	

	1.2. Воля

 

 

 

 
	Способность активно побуждать себя к практическим действиям

 
	волевые усилия обучающегося побуждаются извне
	1
	Наблюдение

	
	
	иногда – самим обучающимся
	5
	

	
	
	всегда – самим обучающимся
	10
	

	1.3.Самоконтроль

 
	Умение контролировать свои поступки (приводить к должному свои действия)
	обучающийся постоянно находится под воздействием контроля из вне
	1
	Наблюдение

	
	
	периодически контролирует себя сам
	5
	

	
	
	постоянно контролирует себя сам
	10
	

	Ориентационные    качества

	2.1. Самооценка
	Способность оценивать себя адекватно реальным достижениям
	завышенная
	1
	Наблюдение, собеседование с детьми, родителями

	
	
	заниженная
	5
	

	
	
	нормальная
	10
	

	2.2. Интерес к занятиям в детском объединении

 
	Осознанное участие ребенка в освоении образовательной программы
	интерес к занятиям продиктован обучающемуся извне
	1

 
	Наблюдение, собеседование с детьми, родителями

	
	
	интерес периодически поддерживается самим обучающимся
	5

 
	

	
	
	интерес постоянно поддерживается ребенком самостоятельно
	10

 
	

	Поведенческие качества

	3.1. Конфликтность (отношение ребенка к столкновению интересов (спору) в процессе взаимодействия
	Способность занять определенную позицию в конфликтной ситуации
	периодически провоцирует конфликты
	0
	Наблюдение, собеседование с детьми, родителями

	
	
	сам в конфликтах не участвует, старается их избежать
	5
	

	
	
	пытается самостоятельно уладить возникающие конфликты
	10
	

	3.2. Тип сотрудничества (отношение ребенка к общим делам детского объединения)
	Умение воспринимать общие дела, как свои собственные
	избегает участия в общих делах
	0
	Наблюдение

	
	
	участвует при побуждении  извне
	5
	

	
	
	инициативен в общих делах
	10
	

	Темы 
	Уровни оценки образовательной деятельности

	
	Низкий уровень
	Средний уровень
	Высокий уровень

	Устройство ПК
	затрудняется ответить

самостоятельно, только

по наводящим вопросам


	В целом справляется,

но допускает ошибки; устройство компьютера;

работает

самостоятельно, но

при поддержке

педагога;

ограничивается

простыми

действиями, без

проявления

творчества


	Знает внутреннее и внешнее устройство компьютера;

самостоятельно включает

компьютер; умело владеет

«мышью»; владеет терминологией 

	Работа в

графическом

редакторе Paint


	самостоятельно не может

запустить программу,

действия примитивны


	
	самостоятельно запускает

программу; текст, автофигуры,

таблицы вводит правильно; работу

выполняет качественно, интересно

	Работа в

текстовом

редакторе Word


	самостоятельно не может

запустить программу,

текст вводит с трудом,

автофигуры, таблицы

вводит по подсказке

педагога
	
	самостоятельно запускает

программу; текст, автофигуры,

таблицы вводит правильно

	Работа в

программе

PowerPoint


	самостоятельно не может

запустить программу,

работает только в паре с сильным учеником


	
	самостоятельно запускает

программу, умеет создать

презентацию с эффектами и

анимацией; проявляет творческий

подход

	Знакомство с

орг.техникой


	Знает названия сканер,

принтер


	Самостоятельно

может запустить

технику


	Самостоятельно сканирует,

обрабатывает полученный материал

и распечатывает на принтере


Педагог дополнительного образования __________________________________

Группа ________________   Год обучения ________________________

	№
	ФИ ребенка
	Метапредметные результаты

	
	
	Коммуникативные УУД
	Регулятивные УУД
	Познавательные УУД
	Личностные УУД

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	№
	ФИ ребенка
	Предметные результаты

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Формы подведения итогов реализации программы.
По окончании обучения выполняется итоговой творческая работа, творческий проект.   В ходе работы над проектами отрабатываются и закрепляются полученные умения и навыки, раскрываются перспективы дальнейшего обучения. Итоговые работы обязательно выставляются на сайте объединения, это дает возможность ребенку увидеть значимость своей деятельности, увидеть оценку работы, как со стороны сверстников, так и со стороны взрослых.

Формой подведения итогов является участие в творческих мероприятиях, конкурсах и фестивалях, учебно-исследовательских конференциях.
Список литературы для учителей: 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Г.А.Рудченко, А.Л.Семёнов. Информатика 3 класс. Учебник для общеобразовательных учреждений. Рекомендовано Министерством образования и науки Российской Федерации. Под редакцией А.Л.Семёнова. Москва «Просвещение» Институт новых технологий 2012.

3. Горячев А.В., Горина К.И., Волкова Т.О. Информатика 1-2 класс. («Информатика в играх и задачах») Учебник в 2-х частях. Изд.. 3-е испр. – М.: БаЛасс: Издательство Школьный дом. 2012 . Руководитель издательской программы – доктор пед. наук, проф. чл.-кор. РАО Р.И.Бунеев.

4. Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И. Информатика 3-4 класс. («Информатика в играх и задачах») Учебник в 2-х частях. Изд.. 3-е испр. – М.: БаЛасс: Издательство Школьный дом. 2012 . Руководитель издательской программы – доктор пед. наук, проф. чл.-кор. РАО Р.И.Бунеев.

5. ФГОС. Образовательная система «Школа 2100».

6. Бадмаев Б.Ц. Психология в работе учителя: В 2-х кн. М., 2000.

7. Бесова М.А. Шутки, игры, песни соберут нас вместе – Ярославль: Академия развития: Академия Холдинг.- 2004 - 240 с.

8. Горячев А.В. Информатика в играх и задачах. Информатика и образование. 1995, №6, №8. 1996, №10.

9. Ефимов О., Шефрин М. Практикум по компьютерной технологии

10. Журин А.А. Самый современный самоучитель работы на компьютере – М.: ООО «Издательство АСТ»: «АКВАРИУМ БУК», 2004.

11. Занимательные материалы по информатике и математике, И.Д. Агеева, ТЦ Сфера, 2005.

12. Интеллектуальные игры в информатике, Д.М.Златопольский, БВХ-Петербург, 2004.

13. Лапчик М.П. и др. Методика преподавания информатики. М., Академия, 2001.

14. Обухова Л.Ф. Возрастная психология. – М., 2000.

15. Педагогика и психология здоровья / Под ред. Н.К.Смирнова. – М., 2003

16. Сто игр, сценариев и праздников в детском саду и в начальной школе. – М.: АКВАРИУМ ЛТД, К.: ФРУИППВ, 2004 г.

17. Смирнов Н.К. Здоровьесберегающие образовательные технологии и психология здоровья в школе. – М.: АРКТИ, 2005. – 320 с.

18. Тихомирова Л.Ф. Развитие познавательных способностей детей. – Екатеринбург: У- Фактория, 2003

19. Шин С.А. Сценарии школьных праздников, конкурсов, викторин, игр для учащихся 6 классов. Вместе весело играть.- Ростов- на-Дону : Феникс, 2002. 352 с.

20. Яровая Л. Н., Жиренко О.Е., Барылкина Л.П., Обухова Л.А. Внеклассные мероприятия. 4 класс.- М.: ВАКО, 2004.- 166 с. (Мозаика детского отдыха).

Литература для обучающихся:
1. С.Симонович, Г.Евсеев и др. «Практическая информатика» (М., АСТпресс, 2002г.)

2. Журнал «Мой компьютер».

Электронные ресурсы:
· Электронный образовательный ресурс (ЭОР) Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика» 3-4 класс.

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» на сайте: http://school-collection.edu/ru.

· Электронный ресурс: http://museum.comp – school.ru/index.php

Общие образовательные сайты:

1. www.edu.ru федеральный портал Российское образование.
2. www.school-collection.edu.ru
3. www.school.edu.ru
4. www.mon.tatar.ru
5. www.kidsworld.ru дополнительное образование детей.
6. www.gorski.ru/index.html международная академия дополнительного образования.
Электронные библиотеки:

· ru.wikipedia.org Википидия.
· www.1september.ru издательский дом «Первое сентября».
· www.eidos.ru/index.htm центр дистанционного образования детей.
Приложение №1

Тест на 1 полугодие 1 вариант
1. Правила поведения в компьютерном классе:
А) во время занятий можно перемещаться по классу без разрешения учителя;

Б) запрещено держать лишние предметы на рабочем столе;

В) можно приходить во влажной одежде и работать влажными руками.

2. Сколько времени ребенку можно находиться перед компьютером?
А) 2 часа;

Б) 1 час;

В) 15-20 минут.

3. Основное устройство компьютера:
А) принтер, сканер;

Б) монитор системный блок, мышь, клавиатура;

В) диски, флеш- карты.

4.  С помощью, каких кнопок можно вводить имя и фамилию:

А) функциональных;

Б) цифровых;

В) буквенных.

5.Сколько щелчков нужно сделать на рабочем столе в области пиктограммы:
А) 1 щелчок левой кнопкой;

Б) 3 щелчка левой кнопкой;

В) 2 щелчка левой кнопкой.

6. Что означает название операционной системы Windows:
А) программа;

Б) окно;

В) игры;

7. С помощью какой программы можно рисовать и раскрашивать:
А) калькулятор;

Б) блокнот;

В) Paint.

8. Какие инструменты понадобиться для раскрашивания в графическом редакторе Paint.

А) карандаш;

Б) кисть и палитра;

В) кисть.

9. Как называется создание разных объектов на компьютере из отдельных деталей:
А) рисование;

Б) моделирование;

В) конструирование.
Тест на 2 полугодие 2 вариант
1. Информация, которая представлена с помощью букв, слов и предложений, называется:
А) текстовая;

Б) графическая;

В) числовая.
2. Для хранения информации в наше время используются:
    А) наскальные рисунки;

    Б) компьютеры;

    В) радиоволны.
3. Мячи растут на дереве:
   А) истинное суждение;

    Б) ложное суждение.

Яблоки растут на дереве:
А) истинное суждение;

    Б) ложное суждение.
4.свойств, предметов или явлений между собой называется:
А) моделирование;

Б) конструирование;
В) сопоставление.
5. Множество стульев, столов, шкафов, кроватей называется:
А) мебель;

Б) одежда;

В) техника.
6. В жизни часто сталкиваемся с алгоритмами. Они могут называться:
А) приказ, план, рецепт, порядок действий;

Б) модель;

В) схема.
7. Способ представления алгоритма с помощью слов называется:
А) словесным;

Б) графическим;

В) программой.
8. Представления алгоритма с помощью блоков называется:
А) программой;

Б) графическим;

В) словесным.
9. Приведите примеры исполнителей.
Критерии оценивания

Правильный ответ – 1 балл

7-9 – высокий уровень обученности

4-6 средний уровень обученности

1-3 низкий уровень обученности

 

Тест на 2 полугодие

Вопрос №1: Для чего мы используем параметры страницы документа?
Выберите один из вариантов ответа:
· Чтобы вставить нумерацию страниц

· Чтобы расставить переносы

· Чтобы задать отступы от границ страницы до границ текста

· Чтобы выровнять текст

Вопрос №2:  Можем ли мы обвести часть текста рамкой, что бы выделить её?
Выберите один из вариантов ответа:
· Да, для этого нужно воспользоваться границами и заливкой.

· Да и для этого нужно воспользоваться параметрами страницы

· Это можно сделать с помощью пункта Поля в Параметрах страницы.

· Нет, можно сделать рамку только для целой страницы

Вопрос №3:   Внимание в этом вопросе возможны несколько вариантов ответа!
Какие пункты мы можем осуществить при выводе документа на печать?
Выберите несколько вариантов ответа:
· Указать количество страниц

· Указать печать нескольких страниц на одной

· Указать печать 5 страниц на одной

· распечатать только отдельные страницы

· Выбрать печать нескольких копий

Вопрос №4: Текстовый редактор — это программа для ...
Выберите один из вариантов ответа:
· обработки графической информации

· обработки видеоинформации

· обработки текстовой информации

· работы с музыкальными записями

Вопрос №5: Как удалить символ стоящий слева от курсора...
Выберите один из вариантов ответа:
· Нажать Delete

· Нажать BS

· Нажать Alt

· Нажать Ctrl+Shift

Вопрос №6: Укажите порядок сохранения отредактированного документа под другим именем.
Укажите порядок следования вариантов ответа:
· Нажать Файл

· Сохранить Как

· Выбрать место и имя файла

· Нажать сохранить

Вопрос №7: Какое действие мы можем выполнить с таблицей?
Выберите несколько вариантов ответа:
· Объединение ячеек

· Изменить количество строк и столбцов

· Закрасить одну ячейку

· Вставить рисунок вместо границы

· изменить вид границ таблицы

Вопрос №8: Курсор - это
Выберите один из вариантов ответа:
· устройство ввода текстовой информации

· клавиша на клавиатуре

· наименьший элемент отображения на экране

· метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры

Вопрос №9: Как включить панель инструментов Рисование?
Выберите один из вариантов ответа:
· Вид - Панели инструментов - Рисование

· Правка - Вставить - Панели инструментов - Рисование

· Файл - открыть - Рисование

Вопрос №10: Как можно вставить рисунок в текстовый документ ТР MS Word?
(Внимание в данном вопросе возможно несколько вариантов ответа.)
Выберите несколько вариантов ответа:
· из графического редактора

· из файла

· из коллекции готовых картинок

· из меню Файл

· из принтера

Вопрос №11: Как в текстовом редакторе напечатать символ которого нет на клавиатуре?
Выберите один из вариантов ответа:
· Воспользоваться вставкой символа

· Использовать для этого рисование

· Вставить из специального файла

Вопрос №12: Укажите последовательность действий выполняемых при вставке формулы.
Укажите порядок следования вариантов ответа:
· Выбрать пункт меню Вставка

· Нажать Объект

· Выбрать Microsoft Equation

· Написать формулу

· Нажать левой кнопкой мыши в свободной области экрана

Вопрос №13:  Для сохранения нового документа нужно выбрать команду:

· Файл – Сохранить…

· Файл – Сохранить как…

· можно выбрать любую из команд Файл – Сохранить или Файл – Сохранить как…

Вопрос №14:    К операциям форматирования символов относятся:

· выравнивание, межстрочный интервал, задание отступа

· начертание, размер, цвет, тип шрифта

· удаление символов

Критерии оценивания

Правильный ответ – 1 балл

11 – 14 - Высокий уровень обученности

6 – 10 - Средний уровень обученности

1 – 5 - Низкий уровень обученности

	№
	ФИО обучающегося
	Техника безопасности
	Знакомство с компьютером, как с устройством по работе с информацией
	Технически навыки сохранения, удаления, копирования информации и т.п.
	Умение работать в среде текстового редактора «Блокнот»
	Умение работать в среде графического редактора «Paint»
	Итоговое количество баллов

	1.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	3.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Карта наблюдений

за результатами освоения обучающимся дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Занимательная информатика»

Год обучения 1 № группы ________

Вид диагностики (входящая, промежуточная, итоговая)

Высокий уровень - __________ чел. _________%

Средний уровень - __________ чел. _________%

Приложение №2

Низкий уровень - ___________ чел. _________%

Календарно-учебный график на 2025-2026 уч.год

	№ п/п
	число
	Время проведения
	Разделы и темы программы
	Кол-во часов
	Форма контроля

	
	
	
	
	всего
	теор.
	практ.
	

	1
	Обучение на компьютере
	6
	2
	4
	

	1. 
	17.09
	13.30-14.30
	Вводное занятие. Стартовая диагностика.
	2
	1
	1
	тест

	2. 
	19.09
	13.30-14.30
	 Правила работы за компьютером. Понятие компьютерного меню
	2
	1
	1
	опрос

	3. 
	24.09
	13.30-14.30
	Назначение объектов компьютерного рабочего стола.
	2
	1
	1
	опрос

	4. 
	26.09
	13.30-14.30
	Пр/Р. По теме: «Обучение работе на компьютере».
	2
	1
	1
	ФО

	2
	Освоение среды граф. редактора Рaint.
	6
	3
	3
	

	5. 
	1.10
	13.30-14.30
	Назначение графического редактора Paint. теортич./практич.Компьютерная графика. Инструменты рисования. Настройка инструментов.
	2
	1
	1
	практикум

	6. 
	3.10
	13.30-14.30
	Панель Палитра. Изменение палитры. Свободное рисование. Редактирование компьютерного рисунка.
	2
	1
	1
	текущий контроль

	7. 
	8.10
	13.30-14.30
	Пр/р по теме: «Освоение среды графического редактора Paint.
	2
	1
	1
	наблюдение педагога самостоятельная работа

	3
	Редактирование рисунков.
	4
	2
	2
	

	8. 
	10.10
	13.30-14.30
	Понятие фрагмента рисунка. Выделение, перенос, копирование.
	2
	1
	1
	опрос

	9. 
	15.1
	13.30-14.30
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка. Открытие сохранённого рисунка и сохранение на диске.
	2
	1
	1
	устный зачет

	4
	Точные построения графических объктов
	6
	2
	4
	

	10. 
	17.10
	13.30-14.30
	Геометрические инструменты. 
	2
	1
	1
	 текущий контроль

	11. 
	22.10
	13.30-14.30
	Построение фигур. Что такое пиксель и пиктограмма.
	2
	1
	1
	опрос

	12. 
	24.10
	13.30-14.30
	Изменение масштаба просмотра рисунков. Редактирование рисунков по пикселям. Пр/Р по теме: «Точные построения графических объектов».
	2
	-
	2
	 наблюдение педагога

	13. 
	29.10
	13.30-14.30
	Игровая программа Викторина по ПДД
	2
	-
	2
	

	14. 
	31.10
	13.30-14.30
	Сборка рисунка из деталей. Пр/р по теме: «Тарелки полезной и вредной еды».
	2
	-
	2
	наблюдение педагога практическая работа

	5
	Преобразование рисунка
	 4
	2
	2
	

	15. 
	5.11
	13.30-14.30
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота. Растяжение и сжатие. Исполнение надписи.
	2
	1
	1
	опрос

	16. 
	7.11
	13.30-14.30
	Практическая работа по теме: « Преобразование рисунка».
	2
	1
	1
	мастер-класс

	6
	Назначение приложения PowerPoint
	6
	2
	4
	

	17. 
	12.11
	13.30-14.30
	Возможности и область использования приложения PowerPoint.
	2
	1
	1
	опрос

	18. 
	14.11
	13.30-14.30
	Объекты презентации.
	2
	-
	2
	устный зачет

	19. 
	18.11
	13.30-14.30
	Группы инструментов среды PowerPoint.
	2
	1
	1
	опрос

	7
	Базовые технологии создания презентации
	6
	2
	4
	

	20. 
	21.11
	13.30-14.30
	Выделение этапов создания презентации. Создание фона. Практическая работа.
	2
	1
	1
	текущий

	21. 
	26.11
	13.30-14.30
	Создание рисунка. Вставка рисунков в презентацию. Создание анимации текста Практическая работа.
	2
	-
	2
	текущий

	22. 
	28.11
	13.30-14.30
	Запуск и отладка презентации. Создание презентации «Космос»
	2
	1
	1
	практическая работа

	8
	Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов
	8
	2
	6
	

	23. 
	3.12
	13.30-14.30
	 Слайды. Создание слада. Создание нескольких слайдов согласно сценарию.
	2
	1
	1
	демонстрация

	24. 
	5.12
	13.30-14.30
	Создание презентации «Времена года».
	2
	1
	1
	практическая работа

	25. 
	10.12
	13.30-14.30
	Работа с сортировщиком слайдов.
	2
	-
	2
	наблюдение педагога

	26. 
	12.12
	13.30-14.30
	Практическая работа по выбранной теме.
	2
	-
	2
	самостоятельная работа

	9
	Компьютерный практикум
	4
	1
	3
	

	27. 
	 17.12
	13.30-14.30
	Работа над итоговым проектом «Занимательная информатика»
	2
	1
	1
	 самостоятельная работа

	28. 
	19.12
	13.30-14.30
	Защита проектов.
	2
	-
	2
	защита проекта

	10.
	Компьютер
	8
	2
	6
	

	29. 
	24.12
	13.30-14.30
	Компьютер и его основные устройства. Компьютер в жизни общества. Системный блок и его основные устройства. Обработка информации
	2
	1
	1
	опрос

	30. 
	26.12
	13.30-14.30
	Клавиатура как основное устройство для ввода информации в компьютер. Пиктограммы. Операционная система.
	2
	1
	1
	опрос

	31. 
	26.12
	13.30-14.30
	Панели задач. Работа с текстами в программе Блокнот. Файлы и файловая система. Память компьютера. Внешние носители. Какие существуют расширения и чем они отличаются. Создание папок. Какие существуют расширения и чем они отличаются. Создание папок
	2
	
	2
	наблюдение педагога 

	32. 
	7.01
	13.30-14.30
	Интерактивная игра «Вежливость и Я».
	2
	
	2
	

	33. 
	9.01
	13.30-14.30
	Конкурс рисунков по теме «Пожарная безопасность».
	2
	
	2
	наблюдение педагога практическая работа

	11.
	Информационные технологии
	16
	6
	10
	

	34. 
	14.01
	13.30-14.30
	Графика. Графические, музыкальные, звуковые редакторы. 
	2
	1
	1
	опрос

	35. 
	16.01
	13.30-14.30
	Мультимедийные программы.
	2
	1
	1
	опрос

	36. 
	21.01
	13.30-14.30
	Прикладные программы.
	2
	1
	1
	наблюдение педагога 

	37. 
	23.01
	13.30-14.30
	Прикладные программы. Практическая работа: Работа на клавиатурном тренажёре Bombina.
	2
	
	2
	наблюдение педагога

	38. 
	28.01
	13.30-14.30
	Программы для обработки данных.
	2
	1
	1
	наблюдение педагога

	39. 
	30.01
	13.30-14.30
	Графический редактор GIMP 
	2
	1
	1
	опрос

	40. 
	4.02
	13.30-14.30
	Электронная почта
	2
	1
	1
	опрос

	41. 
	6.02
	13.30-14.30
	Обучающие игры и программы. Практическая работа: Работа на клавиатурном тренажёре Bombina
	2
	
	2
	наблюдение педагога

	12.
	Информация
	12
	4
	8
	

	42. 
	11.02
	13.30-14.30
	Понятие информации
	2
	1
	1
	опрос

	43. 
	13.02
	13.30-14.30
	Информация и органы чувств
	2
	1
	1
	опрос

	44. 
	18.02
	13.30-14.30
	Общение как информационный процесс
	2
	1
	1
	текущий контроль

	45. 
	20.02
	13.30-14.30
	Источники и приемники информации
	2
	1
	1
	беседа

	46. 
	25.02
	13.30-14.30
	Кодирование информации
	2
	
	2
	опрос

	47. 
	27.02
	13.30-14.30
	Поиск информации в компьютере. Способы поиска информации в интернете
	2
	
	2
	наблюдение педагога.

 Самостоятельная работа

	13.
	Текстовый редактор MSWord.
	16
	6
	10
	

	48. 
	4.03
	13.30-14.30
	Назначение текстового редактора. Знакомство с программой Word
	2
	1
	1
	опрос

	49. 
	6.03
	13.30-14.30
	Курсор, текстовое поле, линейки, полосы прокрутки. Набор текста. Исправление ошибок
	2
	1
	1
	опрос

	50. 
	11.03
	13.30-14.30
	Выделение фрагментов текста. Шрифт. Размер шрифта.
	2
	1
	1
	опрос

	51. 
	13.03
	13.30-14.30
	Кнопки для выравнивания текста: по левому, правому краю; по центру; по ширине страницы. Набор текста.
	2
	1
	1
	опрос

	52. 
	18.03
	13.30-14.30
	 Кнопка, для выделения текста более жирным, наклонным шрифтом.
	2
	1
	1
	опрос

	53. 
	20.03
	13.30-14.30
	Кнопка для подчёркивания выделенного фрагмента текста. Изменение цвета текста.
	2
	1
	1
	опрос

	54. 
	25.03
	13.30-14.30
	Автофигуры и символы
	2
	
	2
	наблюдение педагога

	55. 
	27.03
	13.30-14.30
	Итоговое занятие. Создание комбинированного документа 
	2
	
	2
	Самостоятельная работа

	56. 
	1.04
	13.30-14.30
	Конкурсно-игровая программа

«Ни дня без смеха»
	2
	
	2
	

	57. 
	3.04
	13.30-14.30
	Познавательная игра "Наши пернатые друзья", поиск информации о птицах весны


	2
	
	2
	практическая работа

	14.
	Алгоритмизация
	22
	6
	16
	

	58. 
	3.04
	13.30-14.30
	Действия по правилам
	2
	1
	1
	опрос

	59. 
	
	13.30-14.30
	Исполнители и система команд.
	2
	1
	1
	опрос

	60. 
	
	13.30-14.30
	Алгоритм. Способы представления алгоритма.
	2
	1
	1
	беседа

	61. 
	
	13.30-14.30
	Блок-схема алгоритма.
	2
	1
	1
	опрос

	62. 
	
	13.30-14.30
	Среда КуМир. Исполнитель Робот
	2
	
	2
	беседа

	63. 
	
	13.30-14.30
	Составление линейных алгоритмов для исполнителя «Робот».
	2
	
	2
	наблюдение педагога

	64. 
	
	13.30-14.30
	Составление циклических алгоритмов для исполнителя «Робот»
	2
	
	2
	Самостоятельная работа

	65. 
	
	13.30-14.30
	Решение задач для исполнителя «Робот»
	2
	1
	1
	опрос

	66. 
	
	13.30-14.30
	Исполнитель «Водолей»
	2
	
	2
	практическая работа

	67. 
	
	13.30-14.30
	Решение задач для исполнителя «Водолей»
	2
	1
	1
	практическая работа

	68. 
	
	13.30-14.30
	Решение задач для исполнителя «Водолей»
	2
	
	2
	практическая работа

	15
	Аттестация учащихся.
	4
	2
	2
	

	69. 
	
	13.30-14.30
	Работа по закреплению изученного материала 
	2
	1
	1
	опрос

	70. 
	
	13.30-14.30
	Обобщение и систематизация изученного
	2
	1
	1
	тест

	71. 
	
	13.30-14.30
	Изготовление « Флаеров». Тема: «Мои хобби»
	2
	
	2
	практическая работа

	72. 
	
	13.30-14.30
	Итоговое занятие
	2
	
	2
	

	
	
	
	Итого:
	144
	50
	94
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